<div id="pdk-permainan-rakyat-container" class="pdk-wrapper">
    
    <div class="pdk-header">
        <h2>Daftar Permainan Rakyat</h2>
        <input type="text" id="pdk-search" placeholder="Cari permainan atau penjelasan..." onkeyup="pdkFilterData()">
    </div>

    <table id="pdk-table">
        <thead>
            <tr>
                <th style="width: 50px;">No</th>
                <th>Permainan Rakyat</th>
                <th>Penjelasan</th>
                <th style="width: 150px;">Gambar</th>
            </tr>
        </thead>
        <tbody id="pdk-table-body">
            </tbody>
    </table>

    <div class="pdk-pagination">
        <button onclick="pdkPrevPage()" id="pdk-btn-prev">Sebelumnya</button>
        <span id="pdk-page-num">Halaman 1</span>
        <button onclick="pdkNextPage()" id="pdk-btn-next">Selanjutnya</button>
    </div>
</div>

<style>
    /* Scoped CSS to prevent website clashing */
    .pdk-wrapper {
        font-family: 'Segoe UI', Tahoma, Geneva, Verdana, sans-serif;
        color: #333;
        max-width: 100%;
        margin: 20px 0;
        border: 1px solid #2e7d32;
        border-radius: 8px;
        overflow: hidden;
    }
    .pdk-header {
        background-color: #2e7d32; /* Bogor Green */
        padding: 20px;
        color: white;
        display: flex;
        justify-content: space-between;
        align-items: center;
        flex-wrap: wrap;
    }
    .pdk-header h2 { margin: 0; color: white; font-size: 1.5rem; }
    #pdk-search {
        padding: 8px 12px;
        border-radius: 4px;
        border: none;
        width: 250px;
        outline: none;
    }
    #pdk-table {
        width: 100%;
        border-collapse: collapse;
        background: white;
    }
    #pdk-table th {
        background-color: #f1f8e9;
        color: #1b5e20;
        text-align: left;
        padding: 12px;
        border-bottom: 2px solid #2e7d32;
    }
    #pdk-table td {
        padding: 12px;
        border-bottom: 1px solid #ddd;
        vertical-align: top;
        font-size: 14px;
    }
    #pdk-table tr:hover { background-color: #f9f9f9; }
    .pdk-img-placeholder {
        width: 130px;
        height: 80px;
        background: #eee;
        display: block;
        border: 1px dashed #bbb;
        object-fit: cover;
    }
    .pdk-pagination {
        padding: 15px;
        background: #f1f8e9;
        display: flex;
        justify-content: center;
        align-items: center;
        gap: 20px;
    }
    .pdk-pagination button {
        background-color: #2e7d32;
        color: white;
        border: none;
        padding: 6px 15px;
        border-radius: 4px;
        cursor: pointer;
    }
    .pdk-pagination button:disabled { background-color: #ccc; cursor: not-allowed; }
</style>

<script>
    // Data source extracted from document
    const rawData = [
        { foto: "#", nama: "Ucingan", info: "Permainan kejar-kejaran sederhana di mana satu anak berperan sebagai 'ucing' (kucing). Melatih kelincahan dan kecepatan." },
        { foto: "#", nama: "Ucing sumput", info: "Petak umpet. Satu penjaga menghitung sementara yang lain bersembunyi. Melatih strategi dan ketelitian." },
        { foto: "#", nama: "Ucing jongkok", info: "Pemain selamat jika segera jongkok sebelum disentuh ucing. Melatih refleks dan kerja sama." },
        { foto: "#", nama: "Ucing benteng (galah baru)", info: "Dua kelompok menjaga benteng masing-masing. Melatih strategi, kekompakan tim, dan keberanian." },
        { foto: "#", nama: "Ucing toel", info: "Ucing harus menyentuh (toel) pemain lain di area terbatas. Membutuhkan kelincahan dan kecerdikan." },
        { foto: "#", nama: "Galah asin", info: "Permainan kelompok melewati garis penjagaan lawan. Menuntut kerja sama, kecepatan, dan strategi." },
        { foto: "#", nama: "Bekles/beklen", info: "Menggunakan bola kecil dan kepingan bekel. Melatih koordinasi tangan dan konsentrasi." },
        { foto: "#", nama: "Congklak", info: "Papan berlubang dan biji-bijian. Melatih berhitung, strategi, dan kesabaran." },
        { foto: "#", nama: "Yeye", info: "Melompat tali karet dengan ketinggian bertingkat. Melatih kelincahan dan keseimbangan." },
        { foto: "#", nama: "Tittan", info: "Melompat satu kaki di atas kotak (engklek). Melatih keseimbangan dan konsentrasi." },
        { foto: "#", nama: "Utik", info: "Menjentik karet gelang di tanah untuk mengenai lawan. Melatih ketepatan dan kontrol kekuatan." },
        { foto: "#", nama: "Pestol awi karet", info: "Pistol bambu dengan peluru kertas/biji bertenaga karet. Melatih kreativitas." },
        { foto: "#", nama: "Gundu liangan", info: "Menggelindingkan kelereng ke dalam lubang tanah. Melatih ketepatan dan perhitungan arah." },
        { foto: "#", nama: "Gundu pal-palan", info: "Menembak susunan kelereng taruhan dari jarak tertentu. Menuntut strategi dan akurasi." },
        { foto: "#", nama: "Gundu depotan", info: "Menyentil kelereng lawan keluar dari lingkaran. Melatih fokus dan teknik sentilan." },
        { foto: "#", nama: "Gambar centang", info: "Melompat atau melempar penanda pada kotak simbol di tanah. Melatih koordinasi gerak." },
        { foto: "#", nama: "Kartu samaan", info: "Mencocokkan gambar atau angka kartu yang sama. Melatih ingatan dan strategi." },
        { foto: "#", nama: "Perepet jengkol", info: "Berdiri bersama dengan kaki saling mengait melingkar. Menekankan kekompakan dan kekuatan tim." },
        { foto: "#", nama: "Oray-orayan", info: "Berbaris membentuk ular dan kepala mengejar ekor. Melatih kekompakan dan kelincahan." },
        { foto: "#", nama: "Langlayangan", info: "Menerbangkan layang-layang di lapangan terbuka. Melatih kesabaran dan membaca arah angin." },
        { foto: "#", nama: "Hahayaman", info: "Menirukan gerakan ayam saat saling kejar. Melatih keseimbangan dan kelincahan." },
        { foto: "#", nama: "Bebeletokan", info: "Bambu kecil dengan peluru kertas basah yang berbunyi 'letok'. Melatih kreativitas." },
        { foto: "#", nama: "Bleson/Lodong Awi", info: "Bambu berlubang yang mengeluarkan bunyi letupan. Memanfaatkan bahan alam." },
        { foto: "#", nama: "Boy-boyan", info: "Menyusun pecahan genting sambil menghindari lemparan bola. Melatih kerja sama." },
        { foto: "#", nama: "Gatrik", info: "Memukul kayu pendek dengan kayu panjang sejauh mungkin. Melatih ketangkasan." },
        { foto: "#", nama: "Dampuh/sorodot gaplok", info: "Meluncurkan pecahan sandal/kayu mengenai sasaran. Melatih akurasi." },
        { foto: "#", nama: "Pande", info: "Strategi menggunakan garis tanah dan bidak batu. Melatih kecerdikan." },
        { foto: "#", nama: "Dam-das", info: "Permainan logika mirip catur sederhana di atas papan bergaris." },
        { foto: "#", nama: "Bandring", info: "Menggunakan ketapel kayu untuk mengenai sasaran. Melatih fokus dan akurasi." },
        { foto: "#", nama: "Susumpitan", info: "Meniup peluru kecil melalui pipa bambu. Menuntut kontrol napas." },
        { foto: "#", nama: "Bedil tulang daun cau", info: "Senapan mainan dari lidi daun pisang. Melatih kreativitas bahan alam." },
        { foto: "#", nama: "Iimahan", info: "Menghindari sentuhan lawan dalam petak wilayah. Melatih strategi." },
        { foto: "#", nama: "Mamasakan", info: "Bermain peran memasak menggunakan daun dan tanah. Melatih imajinasi." },
        { foto: "#", nama: "Momobilan", info: "Membuat mobil-mobilan dari barang bekas. Melatih keterampilan merakit." },
        { foto: "#", nama: "Gegerelengan", info: "Menggulirkan ban bekas dengan tongkat. Melatih keseimbangan." },
        { foto: "#", nama: "Engkle/sondah", info: "Melompat satu kaki di kotak tanah dengan penanda. Melatih ketepatan." },
        { foto: "#", nama: "Kolecer awi", info: "Kincir angin bambu yang berputar ditiup angin. Melatih kreativitas." },
        { foto: "#", nama: "Kolecer siki karet", info: "Kincir angin ringan menggunakan karet/plastik tipis." },
        { foto: "#", nama: "Adu siki karet", info: "Mengadu biji karet hingga pecah. Melatih strategi memilih biji kuat." },
        { foto: "#", nama: "Adu siki muncang", info: "Mengadu biji kemiri hingga retak. Mengandalkan kekuatan." },
        { foto: "#", nama: "Adu kranji", info: "Memukul biji kranji lawan hingga pecah. Melatih ketepatan." },
        { foto: "#", nama: "Gasing", info: "Memutar mainan kayu dengan tali. Melatih teknik lilitan dan kekuatan." },
        { foto: "#", nama: "Ole-olean", info: "Saling dorong untuk menggeser lawan keluar garis. Melatih kekuatan tubuh." },
        { foto: "#", nama: "Sosorodotan", info: "Meluncur menggunakan pelepah pinang di tanah miring. Melatih keberanian." },
        { foto: "#", nama: "Cicimuaci", info: "Nyanyian berkelompok dengan gerakan tangan. Melatih kebersamaan." },
        { foto: "#", nama: "Gogolekan", info: "Berguling di lereng tanah secara bersama-sama. Melatih keberanian." },
        { foto: "#", nama: "Sasaungan", info: "Membuat rumah-rumahan dari dahan dan daun. Melatih kerja sama." },
        { foto: "#", nama: "Utik nyere", info: "Sentilan karet jarak jauh untuk mengenai target. Melatih akurasi." },
        { foto: "#", nama: "Main dadu", info: "Menggunakan dadu untuk menentukan langkah. Melatih perhitungan sederhana." },
        { foto: "#", nama: "Nyarungsa", info: "Menjaga wilayah kelompok dari lawan. Mengutamakan kerja sama tim." },
        { foto: "#", nama: "Ngalun", info: "Mengikuti arus sungai dangkal. Melatih keberanian dan fisik." },
        { foto: "#", nama: "Yoyo kayu", info: "Kayu berputar dengan tali yang kembali ke tangan. Melatih koordinasi." }
    ];

    let currentPage = 1;
    const recordsPerPage = 10;
    let filteredData = [...rawData];

    function pdkRenderTable() {
        const tbody = document.getElementById('pdk-table-body');
        tbody.innerHTML = "";
        
        const start = (currentPage - 1) * recordsPerPage;
        const end = start + recordsPerPage;
        const pageData = filteredData.slice(start, end);

        pageData.forEach((item, index) => {
            const row = `<tr>
                <td>${start + index + 1}</td>
                <td><strong>${item.nama}</strong></td>
                <td>${item.info}</td>
                <td><img src="${item.foto}" alt="${item.nama}" class="pdk-img-placeholder" onerror="this.style.display='block'"></td>
            </tr>`;
            tbody.innerHTML += row;
        });

        document.getElementById('pdk-page-num').innerText = `Halaman ${currentPage} dari ${Math.ceil(filteredData.length / recordsPerPage) || 1}`;
        document.getElementById('pdk-btn-prev').disabled = currentPage === 1;
        document.getElementById('pdk-btn-next').disabled = currentPage >= Math.ceil(filteredData.length / recordsPerPage);
    }

    function pdkFilterData() {
        const searchTerm = document.getElementById('pdk-search').value.toLowerCase();
        filteredData = rawData.filter(item => 
            item.nama.toLowerCase().includes(searchTerm) || 
            item.info.toLowerCase().includes(searchTerm)
        );
        currentPage = 1;
        pdkRenderTable();
    }

    function pdkNextPage() {
        if ((currentPage * recordsPerPage) < filteredData.length) {
            currentPage++;
            pdkRenderTable();
        }
    }

    function pdkPrevPage() {
        if (currentPage > 1) {
            currentPage--;
            pdkRenderTable();
        }
    }

    // Initial Load
    pdkRenderTable();
</script>
